三維格點產生之研究及其應用 
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藉由以有限差分法求解三維聯立之Poisson's 方程式,可對任意三度空間外形作格點產生,並 以Poisson's方程式之RHS terms為forcing function或 control function,控制格點之疏密程度及達到在邊 界上orthogonality的要求,此外亦引用在一般三維 格點產生常用之Multi-block grid或Zonal grid的概念 。本文除方法的介紹外亦以一hemisphere-cylinder- cone之構形及一軌道機前機身構形為應用實例 加以討論。

